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PP-RAI

Polskie Porozumienie na rzecz
Rozwoju Sztucznej Inteligencji

Wstep

Zjazd Polskiego Porozumienia na rzecz Rozwoju Sztucznej Inteligencji (PP-RAI) odbywa sie w dniach 18 19
pazdziernika na Politechnice Poznanskiej. Jest to wspdlna inicjatywa pieciu polskich stowarzyszen zwigzanych
ze sztuczng inteligencjg, tj. Polskiego Stowarzyszenia Sztucznej Inteligencji (PSSI), Polskiego Towarzystwa Sieci
Neuronowych (PTS), Polskiej Grupy Systemoéw Uczacych sie (PL SIGML), Polskiego Oddziatu IEEE SMC (Polish
Chapter of the IEEE Systems, Man, and Cybernetics Society) oraz Polskiego Oddziatu IEEE Computational
Intelligence Society.

Przygotowanie tego Zjazdu wynika z kilku przestanek. Po pierwsze od wielu lat narastata potrzeba zorgani-
zowania ogoélnokrajowej konferencji naukowej poswieconej tematyce sztucznej inteligencji. Pomimo, ze w in-
nych krajach podobne konferencje istniejg od wielu lat, w Polsce dotychczasowe préby byty zbyt ograniczone
tematycznie i Srodowiskowo, a same grupy badawcze zbyt zatomizowane. Obecna inicjatywa ma na celu
zintegrowac srodowisko polskich badaczy sztucznej inteligencji oraz wypracowac wspdlne kierunki dalszego
dziatania. Ponadto na catym swiecie mozna zaobserwowac rosngce zainteresowanie sztuczng inteligencja,
zwtaszcza jej praktycznymi zastosowaniami oraz konsekwencjami ekonomiczno-spotecznymi. W wielu kra-
jach pojawity sie nowe strategie oraz manifesty postulujgce zwiekszenie naktadow na badania i inwestycji
zwigzanych ze sztuczng inteligencjg oraz stworzenie specjalnej polityki rzagdowej w tym zakresie. W przypad-
ku Polski takie dyskusje dopiero sie rozpoczynajg. Powinny one wptyngc¢ na srodowiska naukowe i biznesowe
oraz znalez¢ odzwierciedlenie w programie Zjazdu.

Zjazd PP-RAI nie jest typowa konferencjg naukowa lecz ma charakter roboczy i opiera sie na wielu panelach
dyskusyjnych. W zamierzeniach komitetu programowego ma by¢ miejscem intensywnej dyskusji uczestnikow,
zaréwno badaczy jak i przedstawicieli administracji panstwowej, instytucji finansujgcych badania i rozwoj oraz
organizacji wdrozeniowych i przemystu. Tematy proponowane do wspodlnej dyskusji obejmujg, miedzy inny-
mi, ocene aktualnego stanu badan w zakresie sztucznej inteligencji w Polsce, poszukiwanie nowych form
wspotpracy zespotéw badawczych, usprawnienie koordynacji badan, poprawe umiedzynarodowienia zespo-
téw, udziatu w projektach europejskich oraz wspoétprace z partnerami biznesowymi i instytucjami panstwo-
wymi. Mamy nadziejg, ze dyskusje prowadzone na Zjezdzie doprowadzg do wskazania kierunkow strategicz-
nych, w ktérych intensyfikacja badan oraz zastosowan sztucznej inteligencji moze doprowadzi¢ do popra-
wy w wielu obszarach zycia spotecznego oraz gospodarki.

Wspotczesna sztuczna inteligencja jest naukg interdyscyplinarng, co jest takze widoczne poprzez wsparcie
prac Zjazdu przez ré6znorodne organizacje.

W imieniu komitetu programowego oraz komitetu organizacyjnego zyczymy Panstwu owochego udzia-
tu w pracach Zjazdu, wielu interesujgcych dyskusji oraz mitego pobytu w Poznaniu.
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Zjazd jest wspolnym spotkaniem organizacji naukowych:

— Polskie Stowarzyszenie Sztucznej Inteligencji (PSSI)

— Polska Grupa Systemow Uczgcych sie PL SIGML

Polski Oddziat IEEE SMC (Polish Chapter of the IEEE Systems, Man, and Cybernetics Society)
Polski Oddziat IEEE Computational Intelligence Society

Organizacje wspierajace Zjazd

— |EEE Robotics and Automation Society Polish Section
— Network Science Society (Polish Chapter)

— Towarzystwo Przetwarzania Obrazéw

— Societas Humboldtiana Polonorum

Sponsorzy:

Instytut Informatyki Politechniki Poznanskiej

— Microsoft Polska

TomTom
— TIDK

Strona Zjazdu:

https://pp-rai.cs.put.poznan.pl
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Cele Zjazdu:

— Stworzenie platformy do dyskusji waznych polskich srodowisk badawczych Al/ML i z najblizszych dyscyplin.

— Dyskusja na temat nowych form organizacji i wspotpracy zespotéw badawczych, odniesienie sie do wzro-
stu zainteresowania Al oraz wskazywanie kierunkéw strategicznych badan i zastosowan, w tym obszaréw
interdyscyplinarnych.

— Powotanie rady koordynacyjnej gtéwnych organizacji w celu reagowania wobec biezgcych potrzeb oraz
wspierania dziatan dla nowych edycji konferencji.

— Przygotowanie kolejnej edycji Zjazdu PP-RAI w 2019.

— Stworzenie raportu na temat polskich osrodkéow badawczych oraz perspektyw ich rozwoju, opartego na
wynikach dyskusji panelowych Zjazdu PP-RAI.

— Zwroécenie uwagi na potrzeby innego sposobu realizacji badan i wdrozen Al, zwtaszcza w kontekscie ubie-
gania sie o projekty europejskie.

— Wskazanie potrzeb zmian we wspdtpracy srodowiska naukowego z partnerami biznesowymi oraz pan-
stwowymi instytucjami badawczymi.
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Komitet programowy:

— Ireneusz Czarnowski (AM Gdynia)

— Wtodzistaw Duch (UMK Torun)

— Krzysztof Dembczynski (PP Poznan)
— Janusz Kacprzyk (IBS PAN Warszawa)
— Jacek Koronacki (IPI PAN Warszawa)
— Jacek Mandziuk (PW Warszawa)

— Grzegorz J. Nalepa (AGH Krakéw)

— Leszek Rutkowski (PCz. Czestochowa)
— Jerzy Stefanowski (PP Poznan)

— Dominik Slezak (UW Warszawa)

— Michat Wozniak (PWr Wroctaw)

Komitet organizacyjny:
— Dariusz Brzezinski

— Krzysztof Dembczynski - przewodniczgcy komitetu organizacyjnego
— tukasz Grala

— Kalina Jasinska

— Michat Kempka

— Mateusz Lango

— Agnieszka tawrynowicz

— Jedrzej Potoniec

— Jerzy Stefanowski

— Marek Wydmuch
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Informacje

Termin
Zjazd PP-RAIl odbedzie sie 18 i 19 pazdziernika 2018.

Miejsce
Zjazd PP-RAIl odbedzie sie w Poznaniu na Politechnice Poznanskiej, na kampusie Warta usytuowanym

pomiedzy jeziorem Maltanskim a brzegiem rzeki Warty, w budynku Centrum Wyktadowego (Piotrowo 2,
60-965 Poznan). Zjazd bedzie miat miejsce w sali CW 2.

Politechnika Poznanska - Biblioteka Techniczna i Centrum Wyktadowe
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Program

Czwartek 18 pazdziernika

9.30-10.00 Rejestracja oraz powitalna kawa
10.00-10.30 Otwarcie wraz z przedstawieniem celdéw i programu spotkania
10.30-12.00 Panel 1: Miedzynarodowy kontekst oczekiwan wobec Al i wptyw na polskie srodowisko
badawcze (poprzedzony wyktadem wprowadzajgcym J. Kacprzyka)
12.00-12.30 Przerwa kawowa - zaprasza TomTom

12.30-14.00 Panel 2: Aspekty finansowo-organizacyjne realizacji przedsiewzie¢ Al w Polsce (mo-
derator J. Koronacki)

14.00-15.00 Obiad

15.00-15.45 Wyktad 1: Al i technologie neurokognitywne - W. Duch

15.45-16.30 Wyktad 2: Al i ML w grach. Przeglqd zagadnien i inspiracje metod ,human-like” - J.
Mandziuk

16.30-17.00 Przerwa kawowa

17.00-18.30 Sesja specjalna: Biznes wobec Al: wielka szansa czy nieuniknione przeznaczenie? Rola
uczelni i osrodkow badawczych z perspektywy przemystu
18.30-19.30 Przerwa - zaprasza TIDK

19.30-20.30 Sesja plakatowa wraz z wreczeniem nagrod PSSI
Kolacja - zaprasza Microsoft Polska
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Pigtek 19 pazdziernika

9.30-10.15 Wyktad 3: AI/ML w robotyce i systemach autonomicznych - P. Skrzypczyrski
10.15-11.00 Panel 3: Al w robotyce i systemach autonomicznych oraz powigzane zastosowania (mo-
derator P. Skrzypczynski)
11.00-11.30 Przerwa kawowa

11.30-12.45 Panel 4: ,Society-in-the-loop” - Al w stuzbie spoteczenstwu (moderator D. Slezak)
12.45-13.00 Krotka przerwa

13.00-14.15 Panel 5: Stan srodowiska badawczego Al w Polsce i kierunki jego rozwoju oraz integraciji
(moderator K. Krawiec)

14.15-14.30 Sesja srodowiska badawczego ,Al community” i podsumowanie decyzji oraz planéw na
przyszte dziatania

14.30-15.30 Zamkniecie Zjazdu i obiad
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Wyktady

Al i technologie neurokognitywne (Czwartek 15.00-15.45)

prof. dr hab. Wilodzistaw Duch, INNS Fellow

W niezbyt odlegtej perspektywie mozemy sie spodziewac wielkich postepdéw wynikajgcych z zastosowania
metod sztucznej inteligencji w badan neurokognitywnych, jak i postepu w rozwoju samych metod sztucznej
inteligencji wynikajacych z badan nad moézgiem. Przedstawie w skrocie postepy w kilku obszarach: Urzgdze-
nia wykorzystujgce neurofeedback oparte o EEG rozwijane sg od 40 lat i stosowane sg w dziesigtkach tysiecy
pracowni na swiecie. Nowe metody analizy sygnatow pozwalajg na osiggniecie znacznie lepszych wynikow.
Formowanie sie anatomicznych i funkcjonalnych sieci potgczen w mdézgu decyduje o zdolnosciach i inteli-
gencji, odpowiedzialne sg za zaburzenia pracy moézgu. Mysli, obrazy, dzwieki i rodzgce sie w mdzgu intencje
byty do niedostepne obiektywnym metodom badan, ale dzieki metodom funkcjonalnego neuroobrazowania
umyst powoli traci swoj prywatny charakter. Obserwujgc aktywnos¢ moézgu potrafimy dostrzec wiele proceséw
zanim stang sie one Swiadome. Powstaty interfejsy mézg-komputer (BCIl) odczytujgce intencje, rozproszenie
uwagi, nastrdj, stany emocjonalne, umozliwiajgce liczne zastosowania w praktyce.

Drugim istotnym obszarem rozwoju jest neuromodulacja, zamykajgca petle mdézg-komputer-mazg (BCBI).
Pozwala to ingerowac¢ bezposrednio w nieprawidtowg prace mdézgu, zmieniac¢ swoje zachowanie pobudzajgc
mozg réznymi metodami: polem magnetycznym, prgdem elektryczny, ultradzwiekami, za pomocg gteboko
wszczepionych elektrod. Pozwoli to osobom cierpigcym na chorobe Parkinsona, zaburzenia kompulsyjno- ob-
sesyjne i wiele innych na $wiadome kontrolowanie swoich problemdw. Moze tez sie sta¢ uzyteczng metoda
niefarmakologicznej kontroli réznych rodzajéw bdlu. Powstajg metody BCBI usprawniajgce dziatanie zdrowych
mozgow, utatwiajgce nabywanie umiejetnosci. Po raz pierwszy w historii ludzie zaczynajg ksztattowac swoje
mozgi dzieki technice, a nie tylko wychowaniu i edukacji. Precyzyjna psychiatria bedzie wkrotce mozliwa.
Konsekwencje sg trudne do wyobrazenia.

Na pograniczu nanotechnologii, sztucznej inteligencji i technologii neurokognitywnych powstajg zaawan-
sowane rozwigzania oparte na procesorach neuromorficznych, ktére umozliwig symulacje procesow mental-
nych za pomocg urzadzen o ztozonosci podobnej do ludzkiego mdzgu. Z drugiej strony lepsze zrozumienie
sposobu dziatania mézgu daje nadzieje na stworzenie systemow ogdlnej sztucznej inteligencji (general artifi-
cial intelligence).
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Al i ML w grach. Przeglad zagadnien i inspiracje metod ,human-like”
(Czwartek 15.45-16.30)

prof. dr hab. inz. Jacek Mandziuk

Dynamiczny rozwdj Al w ostatnich 10 latach nie omingt takze domeny gier, ktora w pewnych aspektach
stata sie jedng z sit napedowych tego procesu. Przyktadem kanonicznym postepu zwigzanego z zastosowania-
mi Al w obszarze gier sg dokonania firmy Google Deep Mind w grze Go, ktdra przez dziesieciolecia stanowita
bastion supremacji ludzi nad maszynami w dziedzinie klasycznych gier umystowych. Jednoczesnie, wraz z
fenomenalnym wzrostem efektywnosci sztucznych agentéw w grach, mozna zaobserwowac stopniowe prze-
noszenie punktu ciezkosci z zagadnienia dalszej poprawy gry na problem uzytecznosci treningowej agentéw
Al - zwykle rozwazany w kontekscie ogdlniejszym niz konkretne gry. W ramach prezentacji dokonam krétkie-
go przegladu zagadnien intensywnie rozwijanych obecnie w domenie gier ze szczegdlnym uwzglednieniem
metod odnoszgcych sie do nasladowania umiejetnosci cechujgcych graczy ludzkich oraz kooperacji systemow
Al z ludzmi.

W szczegodlnosci, dynamicznie rozwijanym obecnie zagadnieniem jest human-machine co-learning and
problem solving, czyli problem wspdlnego, synergistycznego rozwigzywania problemaow (czesto w postaci ite-
racyjnej petli: human-in-the-loop). W tym obszarze mieszczg sie takze podejscia polegajgce na odpowiedniej
implementacji procesu uczgcego nadzorowanego przez agenta Al w kontekscie osiggniecia przez cztowieka
- obserwatora zamierzonego celu nauki, np. gry w dang gre, rozwigzywania okreslonego rodzaju problemow,
czy skutecznego postepowania w okreslonych sytuacjach. Drugi kluczowy nurt badan dotyczy implementaciji
paradygmatu human-like playing opierajgcego sie na idei nasladowania umiejetnosci kognitywnych posiada-
nych przez ludzi oraz ich wykorzystania podczas gry (ogdlniej: w trakcie rozwigzywania problemow decyzyj-
nych). Trzecim rozwazanym przeze mnie obszarem bedg Gry Obronne majace zastosowanie w zagadnieniach
bezpieczenstwa publicznego.

. sgowarey&
¥ s, Polskie Polska Grupa IEEE \EEE
& : Towarzystwo Sieci Systemoéw Uczacych SMC Computational
:%.éo ,_,éy Neuronowych Sle PL SIGML Systems, Man, and Cybernetics Society Isntglligence
oy 05 ociety

Sponsorzy: m Microsoft TomTOom mwoATon I'ld



PP-RAI

Polskie Porozumienie na rzecz
Rozwoju Sztucznej Inteligencji

Al/ML w robotyce i systemach autonomicznych (Pigtek 9.30-10.15)
dr hab. inz. Piotr Skrzypczynski, prof. PP.

Celem wyktadu jest pokazanie roli uczenia maszynowego oraz wybranych innych aspektéw sztucznej inte-
ligencji we wspotczesnej robotyce, a takze roli, jakg odegra¢ moze robotyka w rozwoju Al oraz jej praktycznych
aplikacji. Wspotczesna robotyka zostanie scharakteryzowana jako dyscyplina naukowa scisle powigzana z in-
formatyka. Wskazane zostang nowe mozliwosci jakie daje uczenie maszynowe oraz zwiekszenie dostepnosci
danych treningowych i nowych narzedzi programowych oraz sprzetowych. Przedstawiony zostanie zwiezty
przeglad najpopularniejszych obszaréw zastosowan uczenia maszynowego w robotyce oraz innych systemach
autonomicznych (np. wspomaganie kierowcéw) wraz z typowymi dla tych obszaréw paradygmatami uczenia
maszynowego. Nastepnie, w kontekscie specyficznych potrzeb i ograniczen charakterystycznych dla robotyki
zaprezentowane zostang nowe koncepcje uczenia maszynowego aplikowane do systemoéw autonomicznych
(np. deep reinforcement learning, koncepcja interactive perception). Wyktad zakonczy omoéwienie najwazniej-
szych wyzwan naukowych i aplikacji praktycznych wspoétczesnej robotyki oraz zwigzanych z nimi otwartych
problemadw Al, a szczegdlnie uczenia maszynowego.

. sgowarey&
¥ s, Polskie Polska Grupa IEEE \EEE
& : Towarzystwo Sieci Systemoéw Uczacych SMC Computational
'.%é'o ,_,éy Neuronowych Sle PL SIGML Systems, Man, and Cybernetics Society Isntglliqence
oy 05 ociety

Sponsorzy: m Microsoft TomTOom mwoATon I'ld



PP-RAI

Polskie Porozumienie na rzecz
Rozwoju Sztucznej Inteligencji

Panele

Miedzynarodowy kontekst oczekiwan wobec sztucznej inteligencji i wptyw
na polskie srodowisko badawcze (Czwartek 10.30-12.00)

Moderatorzy:
— prof. dr hab. inz. Janusz Kacprzyk
— dr hab. inz. Jerzy Stefanowski, prof. nadzw. PP

Zaproszeni panelisci

— Robert Kroplewski - petnomocnik Mininistra Cyfryzaciji
— prof. Wtodzistaw Duch (UMK)

— dr hab. inz. Grzegorz J. Nalepa (AGH/U3J)

— prof. dr hab. inz. Przemystaw Kazienko (PWr)

Opis panelu:
W pierwszej czesci prof. Janusz Kacprzyk wygtosi krotki wyktad na temat panelu.

Streszczenie wyktadu:

Przedstawienie zachodzgcych zmian w postrzeganiu sztucznej inteligencji, pojawienie sie nowych zasto-
sowan oraz proba zdiagnozowania przyczyn obecnego wzrostu zainteresowania. Konsekwencje ekonomicz-
ne i spoteczne prowadzonych badan w zakresie sztucznej inteligencji. Przeglad najwazniejszych, wybranych
manifestéw oraz strategii narodowych (gtéwne priorytety i réznice). Dyskusja gtéwnych kierunkéw badan pro-
ponowanych w tych dokumentach. Projekty europejskie konsorcjow badawczych (np. ELIS i CLAIRE). Nowe
formy organizacyjne dla wsparcia badan w sztucznej inteligenciji.

Dyskusja na tematy poruszone w trakcie wyktadu oraz hasta - pytania, takie jak :

1. Nowe spojrzenie w inicjatywach unijnych (w tym w projekcie Cyfrowa Europa) w zakresie wskazania prio-
rytetow dla badan i zastosowan sztucznej inteligenciji.

2. W jakim stopniu Polska moze wykorzystac inspiracje zagraniczne w pracach nad wtasng strategig wobec
sztucznej inteligencji - jak srodowisko naukowe moze pomadc w tych pracach?

3. Jak przygotowac¢ dtugofalowy program polityki naukowej w zakresie sztucznej inteligencji - wskazmy (na
podstawie spojrzenia na inspiracje miedzynarodowe oraz polskiej specyfiki) max. kilka priorytetowych ob-
szarow zastosowan nowych technologii dla obszaréw gospodarki i zycia spotecznego, gdzie jest duza szan-
sa na innowacyjny przetom i tzw. korzysci spoteczne. Co by réznito taka propozycje od wskazywanych
obszaréw w omadwionych strategiach zagranicznych?
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4. W jakim stopniu polskie sSrodowisko naukowe sztucznej inteligencji jest przygotowane, aby moc dotgczac
sie do nowych projektéw konsorcjow badawczych, jak np. CLAIRE, ELIS, oraz czy mozna liczy¢ na wsparcie
takich wysitkéw?

5. Nowe strategie i dokumenty podkreslajg role etyki w badaniach i wdrozeniach sztucznej inteligencji - tzw.
Al Ethics. W jaki sposdb mozemy to uwzglednia¢ w badaniach oraz pomoc w obnizeniu obaw spotecznych
wobec wykorzystywania sztucznej inteligencji?

Polskie Polska Grupa IEEE
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Aspekty finansowo-organizacyjne realizacji przedsiewzieé¢ Al w Polsce
(Czwartek 12.30-14.00)

Moderator:
— prof. dr hab. inz. Jacek Koronacki

Zaproszeni panelisci

— dyr. Dominik Adrzejczuk (Atmos Ventures)

— prof. Tadeusz Burczynski (IPPT PAN)

— prof. Lech Mankiewicz (CFT PAN)

— prof. Andrzej Rabczenko (PW, Centrum Transferu Technologii i Rozwoju Przedsiebiorczosci)
— Matgorzata Szotucha (Krajowy Punkt Kontaktowy Programoéw Badawczych UE)

— prof. Maciej Zylicz (FNP)

— z-ca dyr. prof. dr hab. inz. Aleksander Michat Nawrat (NCBR)

Opis panelu:

Wychodzac od diagnozy sytuacji obecnej, dyskusja dotyczy¢ bedzie zarysowania pozgdanych, przysztych
modeli: nauczania wyzszego w obszarze Al; organizacji badan w obszarze Al, dajgcej szanse na umiedzynaro-
dowienie tych badan; transferu wynikow badan do przemystu.
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Al w robotyce i systemach autonomicznych oraz powigzane zastosowania
(Pigtek 10.15-11.00)

Moderator:
— dr hab. inz. Piotr Skrzypczynski, prof. nadzw. PP

Zaproszeni panelisci
— prof. dr hab. inz. Cezary Zielinski (Politechnika Warszawska)

— dr inz. Adam Schmidt (Technische Universitat Munchen)
— dr inz. Tomasz Trzcinski (Politechnika Warszawska)
— dr inz. Krzysztof Walas (Politechnika Poznanska)

Opis Panelu:
1. Najwazniejsze, strategiczne tematy badan lezace na przecieciu obszaréow zainteresowania sztucznej inte-

ligencji oraz wspodtczesnej robotyki. Najwazniejsze z perspektywy nauki zagadnienia badawcze (gtéwne
wyzwania robotyki). Zwigzki robotyki z innymi obszarami, w ktérych wykorzystuje sie sztuczng inteligen-
cje, przede wszystkim z przetwarzaniem obrazéw. Jakie nowe perspektywy otwiera podejscie oparte na
metodach sztucznej inteligencji w robotyce? Jakie trudnosci napotykamy w adaptacji metod sztucznej
inteligencji, a szczegdlnie uczenia maszynowego w robotyce i obszarach pokrewnych?

2. Programy badawcze oraz miejsce i rola sektora biznesowego w rozwoju aplikacji Al w szeroko rozumianej
robotyce. Jakie zastosowania Al w robotyce i widzeniu maszynowym majg najwieksze szanse na wdrozenie?
Czy mozna wspotpracowac z najwiekszymi (Google, nVidia)? Jak wpisa¢ badania dotyczgce robotyki w
aktualne kierunki projektéw europejskich zwigzane ze sztuczng inteligencja (Digital Transformation, Digital
Single Market)?

3. Jak autonomiczne maszyny zmieniajg i jak zmienia¢ bedg nasze otoczenie? Jakie zmiany w przemysle
pociggnie za sobg upowszechnienie robotéw kooperacyjnych oraz ich rosngca autonomia? Jakie zmiany
W haszym otoczeniu przyniesie rozpowszechnienie automatycznego rozumienia danych rzeczywistych, a
w szczegolnosci obrazow?
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~Society-in-the-loop” - Al w stuzbie spoteczenstwu (Pigtek 11.30-12.45)

Moderator:
— dr hab. Dominik Slezak, prof. nadzw. UW

Zaproszeni panelisci

— Wiestaw Bartkowski (Uniwersytet SWPS)

— Adam Dzwonkowski (Microsoft Polska)

— prof. Krzysztof Marasek (PJATK & OPI)

— dr Tomasz Michalak (Uniwersytet Warszawski)
— dr Maciej Piasecki (Politechnika Wroctawska)
dr Szymon Wilk (Politechnika Poznarska)

Opis Panelu:

W dobie dyskusji nad rosngcym znaczeniem sztucznej inteligencji w zyciu codziennym, nieco ironiczne ttu-
maczenie hasta ,human-in-the-loop” mogtoby odnosic¢ sie do petli zaciskanej przez Al na ludzkich gardtach.
Cho¢ oczywiscie debata nad potencjalnymi zagrozeniami zwigzanymi z wszechobecnoscig sztucznej inteli-
gencji jest w petni uzasadniona, warto réowniez pamietac o jej jasnych stronach, w tym o korzysciach ptyngcych
Z jej zastosowan dla spoteczenstwa. Podczas panelu sprébujemy odpowiedzie¢ na kilka pytan zwigzanych z
dziedzinami o duzym znaczeniu spotecznym, takimi jak zdrowie, bezpieczenstwo i dostep do informacji, w
ktorych metody Al wydaja sie szczegdlnie przydatne i pozgdane. Omowimy tez niektore z naukowych i tech-
nicznych wyzwan, ktérych przezwyciezenie jest wazne dla osiggniecia bardziej kompletnej, w pozytywnym
znaczeniu, symbiozy pomiedzy ludzmi oraz systemami inteligentnymi.

Odnosnie powyzszych przyktadowych dziedzin zastosowan, skoncentrujemy sie zaréwno na ich aspektach
globalnych, zwigzanych z analizg potrzeb i zachowan catych grup spotecznych, jak i na idei personalizacji,
ktérej madre wprowadzenie moze pozwoli¢ na dostosowanie globalnych rozwigzan do specyfiki wymagan
i mozliwosci poszczegdlnych uzytkownikéw. Odnosnie zas przyktadowych wyzwan, dyskusja obejmie daze-
nie do tzw. ,ludzkosci” sztucznej inteligenciji, czyli zrozumiatego zachowania i tatwej interpretacji wynikéw
dziatania technik Al, a takze problematyke pozyskiwania przez system sygnatdéw i informacji ptyngcych od
cztowieka.

Tematyka panelu bedzie nawigzywata takze do czwartkowych wyktadéw Wiodzistawa Ducha, w zakresie
interfejsow moézg-komputer i ich znaczenia dla medycyny oraz zastosowan informatyki afektywnej, jak i Jacka
Mandziuka, w zakresie znaczenia gier dla wspdtczesnego spoteczenstwa, w ptaszczyznach nie tylko rozrywki,
lecz takze edukacji i wsparcia dla samodoskonalenia.

Nawigzemy rowniez do szczegdlnych potrzeb i oczekiwan spoteczenstwa polskiego. Omowimy bariery, na
jakie projekty wykorzystujgce Al mogg napotykac¢ w naszym kraju pod wzgledem technicznym (np. specyfika
jezyka polskiego), organizacyjnym, jak i tym czysto ludzkim.
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Stan srodowiska badawczego Al w Polsce i kierunki jego rozwoju oraz
integracji (Pigtek 13.00-14.15)

Moderator:
— prof. dr hab. inz. Krzysztof Krawiec

Zaproszeni panelisci
— dr hab. inz. Jarostaw Arabas (Politechnika Warszawska)

— dr hab. inz. Aleksander Byrski (AGH)
— dr hab. inz. Grzegorz J. Nalepa (AGH/U3J)
— prof. dr hab. inz. Michat WozZniak (Politechnika Wroctawska)

Opis Panelu:

Podczas panelu zamierzamy zastanowi¢ sie nad tym jak skoncentrowac wysitki i wzmocni¢ wspétprace
krajowag pomiedzy osrodkami krajowymi, aby zapewni¢ wiekszg widocznos¢ naszego srodowiska i stanowic
silniejszg konkurencje dla innych osrodkéw w Swiecie. Bedziemy rozmawia¢ zaréwno o formach wspotpracy,
jak i o obszarach badan w obrebie Al. Istotnym watkiem dyskusji bedzie tez wspoétpraca z przemystem.
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Sesja specjalna:

Biznes wobec Al: wielka szansa czy nieuniknione przeznaczenie? Rola uczelni
i osrodkow badawczych z perspektywy przemystu

Prowadzenie sesji:
dr hab. inz. Krzysztof Dembczynski

Wystapienia:

— Adam Dzwonkowski (Dyrektor Dziatu Inteligentnych Technologii, Microsoft Polska)
— Marcin Cichosz (Principal Architect, TomTom)

— tukasz Grala (CEO, TIDK)

— dr inz. tukasz Jozefowski (Volkswagen Poznan Sp. z 0.0))

— dr Filip Gralinski (Chief Data Scientist, Applica.ia)

Opis sesji:

pW ra:nach sesji wystgpig przedstawiciele paru firm dziatajgcych na polskim rynku. Podczas prezentacji
przedstawig oni stanowisko dotyczgce hasta “Biznes wobec Al: wielka szansa czy nieuniknione przeznaczenie?
Rola uczelni i osSrodkéw badawczych z perspektywy przemystu”. Prezentacje w pierwszej czesci bedg dotyczyc
profilu danej firmy oraz napotkanych problemoéw oraz wyzwan dotyczgcych sztucznej inteligencji i uczenia
maszynowego. Nastepnie prelegenci bedga starali sie odpowiedz na pytanie czy sztuczna inteligencja jest dla
reprezentowanej firmy wielkg szansg czy nieuniknionym przeznaczeniem. W ostatniej czesci prezentacje bedg
dotyczy¢ spojrzenia firm na role uczelni i osrodkéw badawczych w kontekscie rewolucji Al. Sesja zostanie
zakonczona otwartg dyskusja.
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Plakaty

Randomizowane metody uczenia sztucznych sieci neuronowych

Prezentuje: dr hab. inz. Grzegorz Dudek (Politechnika Czestochowska)

Sieci neuronowe z losowymi neuronami ukrytymi zyskujg coraz wieksze zainteresowanie wsréd badaczy i w
praktycznych zastosowaniach. W tych sieciach parametry neurondéw ukrytych (wagi i wartosci progowe (bias)),
determinujace nieliniowe odwzorowanie zmiennych, sg ustalane losowo i nie podlegajg uczeniu. Takie podej-
$cie prowadzi do uproszczenia implementacji i pozwala kilkusetkrotnie skréci¢ czas uczenia przy zachowaniu
doktadnosci modelowania. Odpowiedni wyboér przedziatéw, z ktérych sg wybierane losowe wartosci wag i
progdw, jest niezwykle wazny. Ten problem nie zostat jeszcze dostatecznie zbadany w literaturze. Proponuje
sie nowe metody ustalania losowych wag i progéw. Metody te generuja parametry neuronéw ukrytych w taki
sposob, ze najbardziej nieliniowe fragmenty funkcji aktywacji sg umieszczone w tych obszarach przestrzeni
wejsciowej gdzie wystepujg dane i mogg by¢ wykorzystane do skonstruowania powierzchni aproksymujacej
nieliniowa funkcje docelowa. Wagi i progi zalezne sg od zakresu danych wejsciowych i typu funkcji aktywa-
cji. Zaproponowane metody pozwalajg kontrolowac stopien generalizacji modelu. Wszystko to prowadzi do
poprawy doktadnosci aproksymacji sieci zaréwno w przypadku zadan regresyjnych, jak i klasyfikacyjnych.

Kwantowy algorytm klasyfikacji bazujgcej na odlegtosci
Prezentuje: dr inz. Przemystaw Sadowski (Instytut Informatyki Teoretycznej i Stosowanej Polskiej Akademii
Nauk)

W mojej pracy poddaje analizie wprowadzony niedawno kwantowy algorytm klasyfikacji opartej o odle-
gtos¢, przewidziany dla komputeréw kwantowych niedalekiej przysztosci. Badam mozliwos¢ zredukowania
kwantowych zasobdéw wymaganych do wykonania procedury. Pokazuje, ze w oryginalnie zaproponowanej
postaci algorytmu, jedynie czes¢ informacji podlega kwantowej dynamice. Ten fakt mozna wykorzystac, aby
opracowac rownowazny algorytm o wyraznie mniejszych wymaganiach dotyczacych wielkosci pamieci t;j.
rowniez urzadzenia. Dodatkowo, pokazuje, ze konsekwencjg nowej postaci algorytmu jest wykorzystywanie
jedynie czesci informacji jednoczesnie. Dzieki temu opracowuje sposob przeprowadzenia algorytmu z infor-
macjg rozdystrybuowana pomiedzy wielu partneréw. Po trzecie, pokazuje, ze podczas ostatecznego pomiaru
stan ulega zmianie w taki sposéb, ze jego wykorzystanie moze by¢ korzystniejsze niz przygotowanie systemu
od nowa. W konsekwencji prawdopodobienstwo poprawnej klasyfikacji jest wieksze przy wykonywaniu serii
pomiaréw niz w przypadku jednego pomiaru i odpowiadajgcego mu klasycznego algorytmu.
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Metody inteligencji obliczeniowej w systemie sterowania mobilnego robota

kooperacyjnego
Prezentuje: dr Dominik Belter (Politechnika Poznanska)
Plakat bedzie czescig prezentacji IARIl zgtoszonego przez Piotra Skrzypczynskiego.

Aby umozliwic¢ elastyczng prace robota manipulacyjnego w przemysle wytwdrczym konieczne jest wyko-
rzystanie metod inteligencji obliczeniowej. Robot wyposazony w czujniki 3D (kamery RGB-D i skanery lase-
rowe), moze budowaé model 3D otoczenia. Dzieki zastosowaniu sztucznych sieci neuronowych robot moze
przewidywac przeznaczenie i role obiektow w swoim otoczeniu. W ramach prezentacji zaprezentowanie zo-
stanie manipulacyjny robot mobilny oraz wykorzystane metody detekcji, estymacji pozycji oraz rekonstrukcji
obiektéw obserwowanych przez robota.

A no-regret generalization of hierarchical softmax to extreme multi-label
classification

Prezentuje: Kalina Jasinska (Politechnika Poznanska)

Extreme muilti-label classification (XMLC) is the problem of tagging an instance with a small subset of
relevant labels chosen from an extremely large pool of possible labels. Large label spaces can be efficiently
handled by organizing labels as a tree, like in the hierarchical softmax (HSM) approach. In this paper, we
investigate Probabilistic Label Trees (PLTs) that have been recently devised for tackling XMLC problems. We
show that PLT is a no-regret multi-label generalization of HSM when precision@k is used as a model evaluation
metric. Critically, we prove that pick-one-label heuristic—a reduction technique from muilti-label to multi-class
that is routinely used along with HSM—is not consistent in general. We also show that our implementation
of PLTs, referred to as XT, obtains significantly better results than HSM with the pick-one-label heuristic and
XML-CNN, a deep network specifically designed for XMLC problems. Moreover, XT is competitive to many
state-of-the-art approaches in terms of statistical performance, model size and prediction time which makes
it amenable to deploy in an online system.
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Hyper-spectral image segmentation using adiabatic quantum computation

Prezentuje: dr hab. inz. Piotr Gawron (Instytut Informatyki Teoretycznej i Stosowanej Polskiej Akademii Nauk)

Supervised machine learning techniques are widely used for classification of pixels in hyper-spectral ima-
ges. A typical simple scheme of classification of such images probabilistically assigns a label to each individual
pixel omitting information about pixel surroundings. In order to achieve better classification results for real
images one has to agree the local label obtained from the classifier with the classes of pixel neighbourhood.
One way to achieve this goal is to use Ising models. Where class probability is mapped to spin energy and
class-class interaction is mapped to the spins coupling. By finding low energy states of such an Ising model we
can find good classification results. Another approach is to use a generalisation of Ising model namely Potts
model, that allows for taking into account an interaction between several pixel classes. We use a quantum
annealer to find low energy states in this problem.

ICT 2018: Imagine Digital - Connect Europe

Prezentuje: Matgorzata Szotucha (Instytut Podstawowych Probleméw Techniki PAN)

Plakat promujacy najwieksze wydarzenie informacyjno-brokerskie w dziedzinie B+R+| dla obszaru ICT w
Programie Horyzont 2020. Spotkanie organizowane jest przez Komisje Europejskg i Prezydencje Austrii. Pod-
czas tego wydarzenia zaprezentowane zostang tematy konkurséw zwigzanych z ICT w Programie H2020 na
lata 2019-2020, a takze nakreslone zostana priorytety badawcze i innowacyjne Unii Europejskiej na rzecz
cyfrowej transformacji przemystu.

Spotkanie ICT 2018 Imagine Digital - Connect Europe bedzie okazjg do nawigzania kontaktéw z potencjal-
nymi partnerami do projektéw sktadanych w obszarze ICT, w ramach Programu Horyzont 2020. Podczas sesji
tematycznych i networkingowych bedzie istniata mozliwos¢ prezentacji organizacji, obszaréw badawczych i
pomystéw projektowych.
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Fully Convolutional Neural Network for Image Segmentation, Object
Detection and Visual Features Extraction

Prezentuje: dr Arkadiusz Tomczyk (Politechnika tédzka)

Zaprezentowana zostanie propozycja w petni splotowej architektury sieci neuronowej, ktorej gtéwna cecha
jest to, ze w trakcie przetwarzania obrazu wejsciowego nie redukuje ona jego rozmiaru (wszystkie posrednie
mapy cech majg ten sam rozmiar). Z jednej strony pozwala to na precyzyjng lokalizacje wystepowania cech
posrednich, dla ktoérych filtry tworzone sg automatycznie w trakcie treningu sieci splotowej. Z drugiej, umoz-
liwia to trening takiej sieci z wykorzystaniem mniejszych obrazéw niz docelowe obrazy poddawane analizie.
Dziatanie takiej sieci zostanie pokazane dla trzech nastepujgcych zadan: segmentacja zmian demieliniza-
cyjnych na obraz MR modzgu, detekcja jagder neuronéw na zdjeciach wykonanych za pomocg mikroskopu
fluorescencyjnego oraz automatyczna ekstrakcja cech wizualnych tworzacych odrecznie pisane cyfry. Dodat-
kowo wskazane zostang mozliwe przyszte zastosowania prezentowanej architektury w zadaniach z inng niz
bazujaca na pikselach reprezentacjg zawartosci obrazéw.

Klasyfikacja z grupg otwarta w danych wysokowymiarowych (Open-set
classification in high-dimensional data)

Prezentuje: dr inz. Piotr Semberecki (Politechnika Wroctawska)

W pracy przedstawiona zostanie metoda klasyfikacji na podstawie danych o duzej wymiarowosci, ktéra
pozwoli na zapewnienie, zeby klasyfikowane prébki, ktére nie sg podobne do zadnej z klas wystepujgcych
w danych uczacych nie byty btednie przypisane do najblizszej ze znanych klasyfikatorowi klas, ale zostaty
przez klasyfikator oznaczone jako nierozpoznane. Zadanie takie okreslamy jako klasyfikacje z grupag otwarta.
Proponowana procedura jest dwuetapowa: w pierwszym kroku stosowany jest klasyfikator z grupg zamknieta,
w drugim kroku wyznaczane sg miary (nie)podobienstwa klasyfikowanego wektora cech do klasy wskazanej
przez klasyfikator zamkniety - na podstawie tych miar mozliwe jest unikniecie btednej decyzji klasyfikatora
zamknietego. Metoda jest zilustrowana przyktadami z dziedziny klasyfikacji tematycznej dokumentow tek-
stowych, gdzie dokumenty sg opisywane wysokowymiarowymi wektorami cech.
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Model-based reinforcement learning for Atari

Prezentuje: dr Piotr Mito$ (Uniwersytet Warszawski) Using models of environments, or informally giving the
agent ability to predict its future, has a fundamental appeal for reinforcement learning. Still the model-free
approach is dominant, especially for tasks with sparse rewards. We show how Atari games can be solved using
purely model-based reinforcement learning. One important benefit of this approach is a substantial increase
of data efficiency. Joint work with H. Michalewski (U. of Warsaw), B. Osinski (U. of Warsaw), t. Kaiser (Google
Brain), Ryan Sepassi (Google Brain)

Predykcja zachowan ztozonych systemoéw informatycznych przy pomocy

metod uczenia maszynowego.
Prezentuje: Marcin Cichosz (TomTom)

Stosowane w praktyce inzynierskiej metody optymalizacji systeméw oparte sg w gtdwnej mierze na me-
todach jedno czynnikowych. Tak m.in. przebiega tunning zapytan w przypadku serwerdw baz danych, opty-
malizacja serwiséw uruchomianych na serwerach aplikacji, czy cache’owanie zasobdéw na poziomie serweréw
brzegowych. Jest to bardzo skuteczne i powszechnie stosowane podejscie, niestety w pewnych sytuacjach
jest ono niewystarczajgce. W przypadku bardzo ztozonych ekosystemow sktadajgcych sie z wielu wyspecja-
lizowanych serwiséw, wdrozonych na niezaleznych serwerach o odmiennej charakterystyce zasobowej (CPU,
RAM, bandwidth), pomiedzy ktdrymi wystepujg stabe lub silne powigzania, w tym petle sprzezen zwrotnych,
podejscie jednoczynnikowe na pewnym etapie procesu optymalizacji natrafia na istotne ograniczenia, ktére
trudno jest przezwyciezy¢ tradycyjnymi metodami inzynierskimi. W srodowiskach cloudowych, ktére coraz
czesciej sg wykorzystywane przez duze przedsiebiorstwa wskazana sytuacja wprost przektada sie na wysokie
koszty eksploatacji wynikajgce w gtéwnej mierze z niskiej utylizacji dzierzawionych zasobodw. W tej sytuacji z
pomocyg przychodzg metody uczenia maszynowego. Ich zastosowanie pozwala w istotny sposdb wspomaoc
proces optymalizacji ztozonych ekosystemow. Jedng z gtdwnych zalet podejscia opartego na uczeniu ma-
szynowym jest mozliwos¢ wigczenia w model bardzo wielu zmiennych, ktére w mniejszym lub wiekszym
stopniu determinujag okreslone zachowania catego systemu np. czas procesowania transakcji, przewidywane
obcigzenie poszczegdlnych serwerdw, predykcje zapotrzebowania na dodatkowg moc obliczeniowa lub jej
redukcje w krotkim lub dtugim horyzoncie czasowym, czy wreszcie zapobieganie konfliktom wynikajgcym z
rownolegtego przetwarzania transakcji. Kazdy z wymienionych elementéw, w okreslonych kontekstach moze
zostac wsparty przez odpowiedni klasyfikator lub model regresyjny bazujgcy na wielowymiarowych danych,
obejmujacych setki, a nawet tysigce zmiennych.
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Improving multi-objective evolutionary algorithms efficiency with application
to instance selection

Prezentuje: dr inz. Mirostaw Kordos (Akademia Techniczno-Humanistyczna)

Multi-objective algorithms provide a Pareto front of solutions. Although the solutions are usually good
comparing to other methods, there are still three problems: the fronts tend not to fully extend to cover the
entire solution space and for longer chromosomes (ten of thousands positions) it is more difficult to obtain
good results. Also over-fitting must be controlled, as the process is used to find optimal prediction model
parameters. Preventing over-fitting with early stopping negatively influences the first and second problem.
We discuss the possible solutions in application of the NSGA-II algorinthm to instance selection for regression
tasks, as increasing the front extension with special population initialization and unsymmetrical mutation
schemes and using overlapped data partitioning to keep the data continuity while processing smaller areas.

Axiomatization of the PageRank Centrality
Prezentuje: Tomasz Was (Uniwersytet Warszawski)

We propose an axiomatization of PageRank. Specifically, we introduce five simple axioms — Foreseeability,
Outgoing Homogeneity, Monotonicity, Merging, and Dummy Node — and show that PageRank is the only
centrality measure that satisfies all of them. Our axioms give new conceptual and theoretical underpinnings
of PageRank and show how it differs from other centralities.
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Demonstracje

Roboty Autonomiczne

Prezentuje: dr hab. inz. Piotr Skrzypczynski, prof. nadzw. PP (Politechnika Poznarnska)

Prezentacja wynikow prac prowadzonych w Instytucie Automatyki, Robotyki i Inzynierii Informatycznej
Politechniki Poznanskiej, dotyczacych robotéw autonomicznych. Prezentacja obejmowac bedzie: robota ma-
nipulacyjnego z dfonig antropomorficzng, autonomicznego, mobilnego robota kooperacyjnego, autonomicz-
nego, wielowirnikowego robota latajgcego. Prezentacji sprzetu towarzyszy¢ bedzie pokaz dziatania oprogra-
mowanie i wybranych funkcjonalnosci w postaci filmow.

Autonomiczny, wielowirnikowy robot latajacy
Prezentuje: mgr. inz. Michat Nowicki (Politechnika Poznarska)
Prezentacji sprzetu towarzyszy¢ bedzie pokaz dziatania oprogramowanie i wybranych funkcjonalnosci w

postaci filmdw. jest to czesc prezentacji wynikéw prac prowadzonych w Instytucie Automatyki, Robotyki i In-
zynierii Informatycznej Politechniki Poznanskiej, dotyczgcych robotéw autonomicznych.
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